INFORMATYKAZAKRES ROZSZERZONY

GRAFIKA WEKTOROWA - INKSCAPE

sInkscap

o TIIVD

€

Cwiczenie

Temat : Zatgczniki

2

Wiasciwosci i edycja obiektow

Wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

w

7.

Utwérz pusty dokument/kartke o formacie A4 (orientacja papieru dowolna)
Zmien nazwe pierwszejwarstwy na :
Dodaj 2 kolejne warstwy o nazwach : OBIEKTY 2 i OBIEKTY 3

Umies¢ na warstwie OBIEKTY 1 nastepujace figury :

Umiesé na warstwie OBIEKTY 2 identyczne figury w potowie strony i dokonaj
nastepujacych modyfikacji :

e Ustaw przezroczystosé prostokata na 50 %

e Ostaw kolor wypetnienia okregu na gradient radialny
e Ustaw wypetnienie pieciokgtanaszachownice.

e Potacz wszystkie figury w jeden obiekt

Umiesé na warstwie OBIEKTY 3 trzy obiekty i dokonaj

e Figural (dowolna): rozmycie do 10 %
e Figura 2 (kwadrat) : zaokraglone rogi

e Figura3:
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Eksportuj projekt, jako plik PNG




