
 

INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY   

GRAFIKA WEKTOROWA – INKSCAPE 

 

Ćwiczenie  Temat :  Załączniki 

2 Właściwości i edycja obiektów   

 

Wykonaj następujące czynności: 

1. Utwórz pusty dokument/kartkę o formacie A4 (orientacja papieru dowolna) 

2.  Zmień nazwę pierwszej warstwy na :  

3. Dodaj 2 kolejne warstwy o nazwach : OBIEKTY 2 i OBIEKTY 3 

4.  Umieść na warstwie OBIEKTY 1 następujące figury :  

 

 

5. Umieść na warstwie OBIEKTY 2  identyczne figury w połowie strony i dokonaj 

następujących modyfikacji : 

 Ustaw przezroczystość prostokąta na 50 % 

 Ostaw kolor wypełnienia okręgu na gradient radialny 

 Ustaw wypełnienie pięciokąta na szachownicę. 
 Połącz wszystkie figury w jeden obiekt 

 
6. Umieść na warstwie OBIEKTY 3 trzy obiekty i dokonaj  

 Figura 1 (dowolna) : rozmycie do 10 % 

 Figura 2 (kwadrat) : zaokrąglone rogi 

 Figura 3 :  

 

7.  Eksportuj projekt, jako plik PNG 

 

 


