
 

INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY   

GRAFIKA WEKTOROWA – INKSCAPE 

 

Ćwiczenie  Temat :  Załączniki 

3 Wyrównywanie obiektów,  
Kopiowanie klonowanie 

Dowolny obraz 400x600 px  

 

1. Umieść 3 dowolne figury i jedną dużą literę w wybranych miejscach strony. 
2. Za pomocą polecenia „wyrównaj i rozmieść” przeanalizuj typy 

rozmieszczenia obiektów. 

3. Utwórz 1 duży kwadrat i 4 małe. Rozmieść małe kwadraty wg rysunku 
posługując się narzędziem wyrównania. 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Pobierz dowolny obrazek wielkości nie większej niż 400x600 px. 
5. Dopasuj rozmiar kartki do formatu 400x600px. 

6. Ustaw grafikę dokładnie tak, aby pokrywała się z obszarem roboczym. 
7. Wykonaj z pomocą dowolnych obiektów następujące grafiki: 

 

 

      
 
 

Kopiowanie klonowanie 

8. Umieść dowolną figurę z wypełnieniem kolorem. 

9. Skopiuj figurę i zmień kolor jednej z nich. 
10. Sklonuj figurę i zmień kolor jednej z nich. 

 

 

 


