
 

INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY   

GRAFIKA WEKTOROWA – INKSCAPE 

 

Ćwiczenie  Temat :  Załączniki 

6 
Krzywa Beziera i edycja węzłów   

  

 

 

Wykonie obrysu loga firmy PUMA 

 

1. Odszukaj w intrenecie logo firmy PUMA 

2. Zaimportuj samego „zwierza” do programu Inkscape. 

3. Rozmieść odpowiednio na stronie. 

4. Ustaw krycie obiektu na 20%. 

5. Dodaj drugą warstwę. 

6. Za pomocą narzędzia PIÓRO i EDYCJA WĘZŁÓW wykonaj precyzyjny obrys 

pumy. 

7. Wypełnij wnętrze obiektu dowolnym kolorem. 

 

Wykonanie odręczne kształtu w logo ZSE Nr 2 

 

1. Odszukaj i pobierz logo ZSE 2 

2. Za pomocą odpowiednich narzędzi wykonaj kształt znajdujący się wewnątrz 

logo. 

3. Zapisz powstały obiekt tak, aby go wykorzystać w następnych ćwiczeniach. 

 

 


