PRACOWNIA PROGRAMOW UZYTKOWYCH
TECHNIK LOTNISKOWYCH SLUZB OPERACYJNYCH

Cwiczenie Temat Zataczniki

13 Algorytmy blokowe

Wykonaj algorytm blokowy przedstawiajgcy droge pasazera w terminalu
lotniczym.

INSTRUKCJA DO ZADANIA :

1. Wykonaj w dowolnym programie graficznym algorytm blokowy zatytutowany:
PODROZ LOTNICZA.
2. Przedstaw kompletny algorytm dla pasazera, ktory przybywa do terminalu i
opuszcza go wchodzgc na poktad samolotu.
¢ Algorytm dla 1 pasazera
e Pasazer posiada bagaz podreczny wg wymiaréw danego przewoznika
e Pasazer posiada bagaz rejestrowany (2 kg ponad dopuszczalng wage)
e Pasazer nie posiada karty poktadowe;j
e Pasazer w bagazu podrecznym posiada: aparat cyfrowy, néz, 2| soku,
ciasteczka, ksigzke, telefon i kosmetyczke bez ostrych narzedzi.
e Pasazer zakupuje 2 dowolne produkty w strefie bezpiecznej
e Pasazer udaje sie do kawiarni w strefie bezpiecznej przed odlotem
e Pasazer korzysta z toalety
3. Uwzglednij w algorytmie co najmniej:
e 2 instrukcje warunkowe
e 2 iteracje
¢ 2 podprogramy (dopuszczalne algorytmy sekwencyjne)
4. W algorytmie mozna uwzglednic¢ inne czynnosci wykonywane przez pasazera
w terminalu zwigzane z jego podréza.
5. Algorytm przedstaw do zatwierdzenia przed wykonaniem projektu graficznego

6. Wydrukuj schemat blokowy swojego algorytmu do oceny.




