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Model 3D — portu lotniczego
Krakéw Balice (EPKK)

Wykonaj wg instrukcji w programie Blender model portu lotniczego w Balicach

1. Utwérz w MOICH DOKUMENTACH w swoim folderze (Imie i Nazwisko) katalog o

nazwie: EPKK - 3D

2. Wyszukaj w Internecie plan lotniska w Balicach w formacie JPG i zapisz go w folderze

EPKK-3D

3. W programie Blender wstaw grafike (plan lotniska) na ptaszczyzne.

4., Utworz:
» Pas startowy z oznakowaniem poziomym (numeracja + pasy)
» Drogi kotowania i zjazdy z pasa startowego
» Ptyte parkingowa dla samolotow
» Terminal pasazerski z 3 rekawami dla pasazerow
» Terminal Cargo
» Wieze kontroli lotow
» Budynki obstugi naziemnej i stuzb lotniskowych
» Ladowisko dla smigtowca i budynki towarzyszgce

5. Opcjonalnie:

>

Wyszukaj i zaimportuj do projektu modele samolotéw i drzew.




