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System komputerowy

System komputerowy

uktad wspotdziatajgcych ze sobg (wedtug pewnych zasad) dwoch sktadowych:
sprzetu komputerowego (hardware) oraz oprogramowania (software)
po to, aby osiggnac¢ okreslony cel

Struktura systemu komputerowego, podobnie
jak cebula lub Ogry ©, sktada sie z warstw:

® warstwa sprzetowa
B system operacyjny
M programy narzedziowe
B programy uzytkowe
m uzytkownicy
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Podstawowe pojecia

System operacyjny (operating system lub OS)

kontroluje i koordynuje uzycie zasobow sprzetowych poprzez rézne programy
uzytkowe, umozliwia  komunikacje = miedzy  warstwg = sprzetowg
a uzytkownikiem.

Z punktu widzenia uzytkownika, system zapewnia mu srodowisko, w ktorym
uruchamia aplikacje oraz pozwala mu komunikowac sie ze sprzetem

Oprogramowanie narzedziowe (utilities)

wspomaga zarzgdzanie zasobami sprzetowymi poprzez dogodne interfejsy
uzytkowe oraz usprawnia i modyfikuje oprogramowanie systemowe
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Podstawowe pojecia

Oprogramowanie uzytkowe (application programs)

okresla sposob, w jaki zostajg uzyte zasoby systemowe do rozwigzywania
problemow obliczeniowych zadanych przez uzytkownika (kompilatory,
systemy baz danych, gry, oprogramowanie biurowe)

Uzytkownicy (users)

ludzie, urzadzenia lub inne komputery, majace bezposredni kontakt z
oprogramowaniem uzytkowym; realizujg rozne zadania za pomocag
programow uzytkowych na sprzecie komputerowym pod nadzorem systemu
operacyjnego
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Zestaw komputerowy

Najbardziej elementarny podziat zestawu komputerowego to podziat ze wzgledu
na przeznaczenie jego urzadzen sktadowych:

Zestaw komputerowy

urzadzenia wejscia jednostka centralna urzadzenia wyjscia

(np. klawiatura, (ptyta gtdwna, procesor, pamie (np. drukarka,
mysz, skaner, RAM, zasilacz, pamie¢ masowa, monitor)
mikrofon, kamera) karta graficzna etc.)
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Graphical User Interface

Graficzny interfejs uzytkownika (GUI)

czesto nazywany tez sSrodowiskiem graficznym — okresla sposéb
prezentowania informacji przez komputer oraz interakcji z uzytkownikiem

System operacyjny pozbawiony srodowiska graficznego to system tekstowy,
np. MS-DOS.

Systemy komunikujgce sie z uzyciem sSrodowiska graficznego to systemy
graficzne, np. Windows, Linux.

Przyktadowe srodowiska GUI:
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Jadro systemu operacyjnego

Jadro systemu operacyjnego

(ang. kernel) - podstawowa czes¢ systemu operacyjnego, ktora jest
odpowiedzialna za wszystkie jego podstawowe zadania: wspoOiprace z
rejestrami procesora, pamieciq (operacje =zapisu/odczytu) oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi.

Z budowy jadra wynikajg jego cechy, takie jak:
M wielozadaniowosc¢
B wielowgtkowosc

M skalowalnosc¢

B wywtaszczalnosc A h @
procesor pamiec | urzadzenia
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Interpreter polecen = powtoka systemowa

Interpreter polecen = powtoka systemowa

Program posredniczacy we wspotpracy uzytkownika z jadrem
systemu, ma postac wiersza polecen

Nie mozna pracowac bezposrednio z podstawowg czescig systemu, jaka
jest jego jadro (kernel) - niezbedny jest do tego program posredniczacy,
czyli wtasnie interpreter, inaczej nazywany powtokg systemu
operacyjnego (shell).

Jadro systemu zawiera wszelkie podprogramy potrzebne do
przeprowadzania operacji wejscia i wyjscia, zarzadzania plikami itp.
Powtoka pozwala korzystac z tych podprogramdow za pomocg wiersza
polecen. Poza tym, powtoki obstugujg réwniez jezyk programowania.
Programy napisane w jezyku powtoki nazywane sg zwykle skryptami lub
skryptami powtoki.
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Powtoka systemu MS-DOS

command.com

domyslna powtoka (interpreter polecen) systemu MS-DOS.
Ttumaczy polecenia wpisane po znaku zachety (ang. prompt
- zwykle w postaci C:\ lub C>) na komendy wykonywalne przez
system MS-DOS

Po wpisaniu przez uzytkownika dowolnego ciggu
znakow i nacisnieciu przycisku enter powtoka
interpretuje wpisany cigqg znakow, sprawdzajac
czy jest to polecenie wewnetrzne (np. CLS,
CHOICE, ECHO, PROMPT, IF, FOR) albo polecenie
uruchomienia programu zewnetrznego (np.
FORMAT.COM, EDIT.COM)
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System (alokacji) plikow

System plikow

metoda przechowywania plikow i zarzadzania nimi, tak by dostep
do nich i danych w nich zgromadzonych byt tatwy dla uzytkownika
systemu.

Istnieje wiele roznych systemow plikobw, w tym rdéwniez te
najbardziej popularne:

B ext3 - domyslny system plikow w wiekszosci dystrybucji Linuxa

B FAT - system plikdw uzywany w srodowisku DOS/Windows

BNTFS - wersja systemu plikow dla Windows

M [SO9660 - stosowany na dyskach CD/DVD
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Wielozadaniowos¢

Cechy jadra systemu (1)

cecha systemu operacyjnego umozliwiajgca mu rownoczesne
wykonywanie wiecej niz jednego procesu (uruchomionego
programu lub zadania)

Mozna wiec jednoczesnie np. kopiowac pliki na pendrive'a, drukowac cos na
drukarce i dokonywac obliczen w arkuszu kalkulacyjnym.

Wielowgtkowosc

obstuga sytuacji, w ktorej jeden proces wykonuje kilka niezaleznych
watkow
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Cechy jadra systemu (2)

Wywtaszczalnosc

polega na przerwaniu wykonywania procesu, odebraniu mu
procesora i przekazaniu sterowania do planisty

Planista
realizuje algorytm szeregowania odpowiedzialny za ustalanie
kolejnosci dostepu zadan do procesora

W systemach bez wywtaszczania procesy muszg same dbacC o sprawiedliwy
podziat czasu procesora

Skalowalnos¢

mozliwos¢ rozwoju sprzetu lub jego miniaturyzacji. Jako skalowalny
mozna okresli¢ system, ktory stosunkowo tatwo mozna uproscic lub
rozbudowac, w zaleznosci od potrzeb sprzetowych
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Rodzaje jader systemowych

Jadra systemowe

monolityczne mikrojadro hybrydowe

(tgczy cechy obu jader -

(charakteryzuje sie (wykonuje mniej zadan najbardziej podstawowe
prostota, jest bardzo niz jadro monolityczne, za  yadania wykonywane sg w
trudnosc w wykrywaniu programy spoza jadra) réwniez, tylko’z mniejszym

btedow takim jgdrem

jest np. Linux) priorytetem; jadro

hybrydowe posiadajg
systemy Windows)

miroslawzelent.pl

Podstawowe pojecia dotyczace systemu komputerowego. Podzespoty



Uzytecznosc systemu operacyjnego

wspotpraca z innymi

systemami zgod r][osc
tatwosc instalac;ji sprzetowa

wymiana danych

UZYTECZNOSC
wersja jezykowa SYSTEMU

szeroki wybor
programow

Podstawowe pojecia dotyczace systemu komputerowego. Podzespoty

korzystanie z sieci
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Podstawowe zadania systemu operacyjnego

Do elementarnych zadan systemu operacyjnego mozemy zaliczyc:

W zarzgdzanie zasobami komputera, polegajace na optymalizacji
wykorzystania poszczegdlnych urzadzen

B gromadzenie danych na dyskach i zarzadzanie nimi (system plikéw)

B udostepnianie w razie potrzeby maszyn wirtualnych programom
(czyli przestrzeni adresowej)

B wielozadaniowosc¢

B umozliwienie interakcji z uzytkownikiem (powtoka, GUI)

B umozliwienie komunikowania sie z innymi komputerami lub
urzadzeniami, w tym roéwniez przez siec
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Pamie¢ RAM

Pamie¢ RAM

(ang. Random Access Memory — pamiec o dostepie swobodnym)

pamie¢ uzywana do tadowania programow oraz wszystkich danych
wprowadzanych za pomocg klawiatury Ilub innych urzadzen
wejsciowych przez uzytkownika. Kazde wytaczenie zasilania
komputera powoduje jej wyczyszczenie (usuniecie z niej wszystkich
informacji). Oznacza to, ze jest to pamiec ulotna
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Pamiec. Rodzaje i jednostki pamieci



Pamiec ROM

Pamie¢ ROM

(ang. Read Only Memory - pamiec tylko do odczytu)

pamieC nieulotna, w ktorej umieszcza sie informacje state. W
pamieci ROM zapisywane sg fabrycznie wszystkie procedury
potrzebne do uruchomienia komputera i jego obstugi. Procedury te
sq zapisane w BIOS-ie. Pamie¢ ROM jest programowana przez
producenta w trakcie procesu produkcyjnego
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Pamiec podreczna (cache)

Pamiec dodatkowa (cache)

dodatkowa pamiec¢, ktora jest schowkiem danych podrecznych dla
procesora. Najczesciej przechowywane sg w niej dane uzywane do
obliczen, co przyczynia sie do zwiekszenia predkosci pracy
komputera

miroslawzelent.pl

Pamiec. Rodzaje i jednostki pamieci



