
 

INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY   

GRAFIKA 3D – BLENDER  

 

Ćwiczenie  Temat :  Załączniki 

1 Pozycjonowanie i transformacja obiektów. --  

 

 

 

1. Utwórz w programie Blender model rakiety wg. zamieszczonego wzoru. 

 

 

 

 

 


